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Generator Gier Planszowych

Serwis edukacja.barycz.pl

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dia Qyt kowni k- w kasyjeegavi s u
edukacja.barycz.pl kytt -wro r z No rzzaysiu Gahgratora Gier planszowych.

Aby pracowal z gene:rhatotrreznebgazlaepvm:zpmlésmnssqmm
moUl i woSci ami pgeyggnpabwahaloedleys pgrzyemy Sl el j ak
wygl Ndaggo bhidzie dotyczyua,zowywhipzwghag®t e wi
podkgad pod grn

Za pomocN mpeJmep aswgviog N i ndy,wi ldu-anl add sytd ifip ki on
dl a uUyt k ownad graniavordipeo@rt ial w klaUdym momenci e mo
zmi eni al . Nawet po zapisaniu do generatora.

ZagoUenia gry: ) )

Gra polega na wndr - - wclythedwajpll abs ky I, wadguado
ci ej
a

kt - rN trzeba sa@ehwmudesnfne&q;ﬁakenajszyb ]
naj wiliikcziNin RPastkitp uj. Nc  mamyngoultb BSic iuesttkaiwi an i P
specjalnych za kt epunrktyldboodejmaje¢ punkisti aigdpbthp d at k o w
pytaniami typu quiz, z punktowanymi odpowiedziami

Jak gral

1.Gra przewidziana jest dla jednego, dw-ch, t
ni ej moUe bral winfcej o0s - b wsdop pibnkaidekonuj® z wi Nz u
sin przed startem. DomySlinie wszystkie 4 kol
2 . Pole startu wyznaczaj N kolorowe pionki gr
3.Pok mety naleUy oznaczyl samemu na planszy
4. 11 0Si p-1, o kt-rN pionek tprkzogshekaNa si 0N Wz (
przesuwamy samodzielnie

5 DomySIlnie zaczyna kolor cZeewopégoepi okka
aktual ni @orka zuy szagliwh fkaky na starcie.
6.Kl i kamy w kosokvd, wygtr zuwaa | iczbn p-|I
7.Porzucieket k N przesuwamy pizkosti k o danN |iczbn p
8MoUsaanNi na pol u z (weodSactikeo wiyamin ipeu nokztnaantiz a ,
lub zdobwva wy Swi etl onN i wyBwi puhkni ewin/ kialllagfyt a &
do zrealizowaWizal a®rowd Nizand aodpowi edzi dost

liczbh (ukltUdWM adomowi ed¥ upuokyst miak kaddbywa
ni epr awi dpgnyy N t r ac i A
99 Aktwualna liczba punkt- -w wySwietla sin na |
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Co nal eUpwpitzpgaed zdefiniowaniem gry w gene
T WymySl elijialkM tgemat ykn bindzie obej mowal i

pytanidzadania

Opisal iden gry: temat, cel, kreSlilil

Zdefiniowal wgasny prygsdnekjosakes) pikeele by i

Wa Un g s o tyr®di2/3 podstawy!

Przykg@eli jmamy kartkn )idwyfobo Sl sphawaszy29o\

mi el 198 mm, | e Uppdsiawam20miy kvaawvst lawiy sAo3k(o S i

zbi
zdjn

= =4

powi nna miel 280 mm

Got owdnpBHBmmozeskanowal przy rozdzielczo$
zami eScil jako podkgad.

T Wy my SUkegia d i&cdieefUknii @Bd kol ej noSi, i pogoUel
poszczeg-lnych p-|

T Okr eiSlld8i p - |zpsnktam dodainimiyjub hjiemnynoraz pla z
pyt ani ami w pasibakdde Pgled pgeaniami/zadaniarnimog N b y |
ilustrowanez d j A ci a mi ndplamsbylUavalgami Przy okreSl aniu
zmi eSci sin na planszy naleUy zagoUOyi, UOe
Sr e dpola k adjtk4s pikseli

T WymylSel pytani a/wazdadpowiedziami i g o wWy bcij N
odpowiedzi jednokrotnf nal eldye 8§t bfi punkt - w zweeddfobr N i
Uwaga! Serwis losowo wybiera pytania przy polach quizowyeshgeneratorze gier
mobthgy tyl ko zdefiniowal, przy kt-rym pol u
natomiastnieomo Uemy oknhaceykonk,r eptrnzey pkytt-arnyine p o |
wy Swi.et | al

a 2 Rgiebplanszowych w systemie

Po zal ogowanirusie edukacji wnajdugemy Bi w zalAMa g c e
p a n>eWwchodziny do A gneratory i tam z | istyordons twiypbn yecrha mgye n
planszowe.
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Jestes zalogowany jako: Jacek Litwin maj panel | wyloguj =

v UCZYMY dia Doliny Baryezy —

@ ==
o= 9

dia Doliny Baryczy 1% PODATKU (D) OPROGRAMIE 49 KONTAKT ~ Ow LOGOWANIE/REJESTRACJA @) PRZYSTAP DOPROGRAMU (3 DODAIZASOB

dodaj moje n—— moje y
rorterragg) | o g

Generatory

= Puzzle
» Krzyzdwki

» Zotos uwagi

0 PROJEKCIE BAZAWIEDZY INSTRUKC.JE OBSEUGI 0 PROGRAMIE SZLAKI DOLINY BARYCZY

Rysunek1. Umiejscowienie Generabra Gier planszowych w serwisieedukacja.barycz.pl

Mo d pogstawowygry plarszowejp od zi el ony jest na 3 cznASci

1. Dodaj pl anszn
2. Lista pytaCE
3.Lista zestaw-w
P A v "
i
©dukacja
dha Doliny Beryczy 1% PODATKU () O PROGRAMIE oF KONTAKT 0= LOGOWANIE/REJESTRACJA ) PRZVSTAP DO PROGRAMU (¥ DO

dodaj moje S moje
il o 3 SN} WS <

Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawdw

1D Nazwo g 2esom yta Dt utworena) St Obcose w zasobec| Poa| Podgad] Edya] Vs

* Plansza musi byt dodana do zasobu by byfa widoczna w serwisie

Rysunek2. Pomedagu Gaplaeszat or

KROKI -Zdefiniowanie pyta® zada®& do gry

W modul e moUna Wyggnerowai”.dowolnN l'iczbn gi
Tworzenie grgdnatielUynizawa NizadanpwythawBzzy ui zowy ch
odpowiedziami i punktacj N

Wtymceluwclw dzi my do podmenu ALista pyt aEod
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[AadGF LRGE Z
Li st apogaga paddenu w postaci:
1. Dodaj pytanie

2. Listaplanszapowr -t do pl ansz
3. Lista zedtuavajwpytania grupuje sin w zestaw

Mo6J PANEL

dodaj moje
cererztoy

Pytania

-Dndaj pytanie | Lista plansz | Lista zestawow

10 pytani | tatus Edycio

Rysunek3 Podmenu modugu Lista pytaGE

(a) Dodaj pytanie

teby stworzyl pytanie klikamy warzkpdatia | pytan

1. Pytaniei pole telstowe do wpisania Pytania.
2. Statusi polewylrul, O0; gdzie 1 oznacza pytanie, Kk
pl anszowej, O to pytanie w trakcie opraco

Wpisujemy pytaniewpolPyt ani e, zaznaczamy Status na 1 |
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Moy PANEL

dodaj moje s moje -
sl o 3 Rl | Ml

Dodaj pytanie

W jakiej cminie lezy lesny rezerwa t przyrody "Wzgdrze Joanny".

Pytanie

status FOERON)

Rysunek4. Twor z e wGaenergioyze pladisz

Po zapisaniu pytania | Ndujemy w widoku sguUN
to pytanie.

KROKI iDodawani e odpowiedzi do pytaEE

Wpisujemy sgowni e odppolewRuekyzi oraz uzupegniam
Ol ub mni ej ( mo g1 ghbdyyl ol di pcozwbiye dufj ejne st ni epr awi C
1 Il ub wincej punkt-w, gdy odpowied¥ jest pra

dowol nN i

Odpowiedzi moU | | o
i C to 4, ale moU

emy doda
standar dowa h il oSl

edzi t eborbjédddirotpegdli anmhiermyaut a odpowi adaj Nc

@] i
b e m-g§ zaznaczyl tylko jednN odpowied*¥.

o5 Q

pow
dzi

dodaj moje
il @ m
Odpowiedzi na pytanie

Wroc do listy pytan

W jakiej gminie lezy ledény rezerwat przyrody "Wzgdrze Joanny”. 2

o Odpoweir | Puki| Fircia |
56 Twardogdra 0 o
+ | Mmilicz || | | dodaj |

Rysunek5. Twor zenie odpowiedzi do pytacC
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W gminie Zmigrod

W gminie Twardogora
W gminie Milicz
W gminie Krosnice

W gminie Cieszkow

Sy S
\fomet”

° Lo Yoo b Sl
Ca w

Rysunek6. Wi dok Pytania wraz z odpowiedziami od strony i

Jak chcemyt~pdel'py|tanie klikamy AWr -1 do 1is
W:- wc pas$ a\iunbisze atdefiniowane pytanie 5

Kl'i kamy ADodaj pytanieo i tak aU nie zdefini
Na | i Scie pyta® widzimy w kolumnach:

dodaj moje
cereraioy

Pytania

Dodaj pytanie | Lista plansz | Lista zestawow

o[ pyiamie | satus] Edycis

25 Jaki motyl ma 2otte oczka? 1 o 4k g W

11|
Rysunek7 Wi dok |l isty pytaCE
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Chikack !
1. IDi nieistotnywpunkt u wi dzenia tworzNcego identyf
2. Pytanie
3. Statusi 1lubO( oznacza, czy ma sifn wySwietlal w ¢
4. 4 guziki funkcyjne odpowiednio
a “-wej Sci edwopadgl Nedycj i (otduptoawi emilozUn ad o
poprawil kaUdN odpowied¥ lub jN wyrzuc
b. *-wej Scie w tryb droedsatwddvativgzerpuyt ani a do
Azest awokwbl w
c. m-edycja treSpgtanmkonkretnego
d. M-usuni Ac i erazepdpawetiami
WaUne! Jedno konkretne pytanie moUna wykorzy

KROKIIIiTworzeni e zestaw-w pyta® do gry

Lista zdLteasw-aw pyt aCE

Przed definiowaniem same|j] g
e

C y musimy nasze p
dodal négoj eegst awu. Uwaga | n

r
dna gra jeden zes

Ten zestaw pyt afo hei sti anyb ynlazmwad wa gr ygoy,Ueby Sm
pl anszy odnosi sin dany zestaw pyt acC
W widoku Li &teatae)s tzymagull uj z zbsofaminaszybep kaa E

czylizestawamina pot aNt kst a pstast Rovd wt § le @dlelptN wi dni e
ANazwa zedodajhsvi wWddefiniowania nazw kolejnyche st aw- w.

Zestawy pytan

Lista plansz | Lista pytan

o v sestawn] cayc |
1 Plansza @ o T

6 Zestaw Testowy @ ks T

s

Rysuneka8. Definiowanie zestaw- w.

Przynazwaclz e st aw- w wi dziymg: 3 guzi ki funkc

1. @ -podgl Nd pytaE kt-re skgadajN sin na da
odbywa sifn z |istH(pygtraft wpPejzez funkcjn

2. = - Edycja nazwy zestawu

3. M-usuni Ncile saens tha wne pawedsj¢uaswiun i nci a pyt aCE
znajduj Ncych sin w tym zestawi e.
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Nal eOy pamintal, Ue iloSl pyta® dodanych do
zaplanujemysokei p - | Zzadgniamimaceejte samepytanten d N si A powt ar z

Jakj untlh z wa AESMmpawo pyWw a@amy do n@przygspjenlydosty pyt e
danego zestawu.
Lista pytaEE

Dodaj pytanie | Lista plansz | Lista zestawdw

19 pytanie? 1 @ o4 e T

21 pytanie2? 1 @ dF o

22 pytanie 3 1 @ 4 o T
KIikamyprzydanympytanid'pojg,wia sin nazwa zestawu | ub z
kol umni e AObecnoSlI w zestawi eo

FYTAMNIE: pytanie?

Nazva zostaw | Obocnosé wassiawo

zestaw pytan o

| zapisz |

(b)Li sta zestaw-w

~

Gdy mamy juU gotowe pytania i imddpowi @dziy,st dp
do tworzeniglanszygry.

KROKIViDefinowani e gry (nazwa, opis, przypisar
planszy)
DefiniujNc Grin planmpdwBuwpbdieoibg mPwme papeqjoii n &
strona 2

ADodaj planszno
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Plansza

Dodaj plansze:

Mazwa

Opis

Zestaw pytari | wybierz... e

Zdjecie | Przegladaj... | Mie wybrano plikdw.

Zapisz Anuluj

Rysunek9. Formularz definiowania gry planszowej

Formularz ma 4 pola:

1. Nazwal Nazwa gryw serwisie ) ) )
2. Opisipoj awi a si nipwewmNtemz z@amwy er al kKr -t kN in
jakiojejzasadackol e do opisu zasad gry jest akty

poci Ngaj Nc za prawy dolny r-g (o0znaczony
v GRY | ZABAWY

Daolina Baryczy
Edukacyjna wedréwka po Dolinie Baryczy Reguly gry planszowej 1. Gra przewidziana jest dia jednego, dwdch, trzech lub czterech
uczestnikow, ale udziat w niej moze brac wiecej osob wspdinie. .. ==

Start

Dolina Baryczy
Edukacyjna wedrowka po Dolinie Baryczy
Reguly gry planszowej

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikow, ale udziat w niej moze brac wigcej osob wspdlnie
rozwigzujac zadania. Wyboru dokonuje sie przed startem. Domysinie wszystkie 4 kolorowe pionki sa aktywne

3. Po rzucie kostka moze wyswietlic sie pytanie quizowe.

4. Niektdre pola wyréznione cyframi nie kryja pytan. Wejécie na nie oznacza, 2e uczestnik traci lub zdobywa wyswietlong liczbe punktdw.
5. Za ka2dg dobrg odpowiedz uczestnik zdobywa 1 punkt, za kazdg nieprawidlowa traci 1 punkt.

B. Aktualna liczba punktow wyswietla sie na panelu w prawym goérnym rogu.

Zyczymy dobrej zabawy!
w ¥ (1] el = | - — 5
Rysunek 10 Opis gry planszowej w serwisie
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3.Zest awiWyhiagk amy z | isty zest

zestaw moUe byl uUywany wielo
4. Zdj niboinelzi e onorygemanlkszeymghb
planszy

aw pytaE kt
k t ni
n

-

zdj
zag

Ci e,,DreebjyI enpiagjo rozmi(avr i ey ch 4 @ppirks alcih
czyl ).

2 ¢

Plansza

Dedaj plansze:

Nazwa |Dolina Baryczy

Edukacyjna wgdréwka po Dolinie Baryczy<br><br>

Reguiy gry planszowej<br><br>

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikéw, ale udzial
w niej moze braé wigcej osob wspolnie rozwiazuiac zadania. Wyboru dokenuje sig przed
startem. Domy3lnie wszystkie 4 kolorowe pionki sg aktywne<brs>

3. Po rzucie kostks moZe wyswietli& sig pytanie quizowe.<br>

4, Niektére pola wyrdinione cyframi nie kryja pytad. Wejscie na nie oznacza, 2z
uczestnik traci lub zdobywa wyswietlong liczbg punktéw.<br>

5. Za kasds dobrz cdpowiedZ uczestnik zdobywa 1 punkt, za kazds nieprawidiows traci 1
punkt .<br>

6. Bktualna liczba punktdw wyswietla sig na panelu w prawym gérnym rogu.<bry

Zyczymy dobrej zabawy!

Opis

Jedli cheeszzmienié obrazek na inny mozZesz wybrac poniZej nowe zdjecie, w innym przypadku pozostaw pole puste.

Zdjecie | Przegladaj... | Mie wybrano plikdw.

Rysunek11. Formularz definiowania Gry planszowej

KROKViProjektowanie p- | na planszy

Na | i Sci e Gipatrz>»d @aajz osylzahrs  21e >

dodaj j S
ay o B B2

Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawow

10 [Narve| —zdgcie | zesiawpyiai| _Daa uworzenia | Stius | Obecnosé w_Zasoboc Poi] odiad v Usu

e tworzone

14 Motyle b latanie motyl 2018-02-27 14:45:29 [~ g e e 0@ @ S

* Plansza musi by¢ dodana do zasohu by byta widotzna w serwisie

Rysunek 12 Lista Gier planszowych
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mamy nastfipuj Nce guziki funkcyjne:

1. @ - A Polijaeds t t golaplandzy,iitdy definiujemy pola do gry

2. W-APodptl NtdPaojd gAmyd cagryyioaSie dopi ero po kil i kni

do generatorado

3. w-AEdy+tEuWjyccj a Nazwy, opisu, zestawu, Ofraz

Naj bardziej z§o (AcPmy mylieworzeniepn-tle ny rjye sptl anszowe j

w pierwszyguzik lupki “.wchodzimydotryoe dycj i p-1 gry planszowe ]
Pola planszy definiujemy poprzez klikanie naplariseyi d al wtedy U-gte k- §|
obrazuje, w kt-rym miejscudniedwiydr@mamnleg owimd @ ¢

planszy automatyezi e wpi suj N i fi &oYfor mul ar za

Pol e startowe generuje sin automatycinie p
z

metait wor zymy s ami (moUna na planszy zaznac
zaprojk t owal / wpi sal na podkgadzie planszy)

Pola planszy

Lista plansz

i lpuny o usui

o T—
ra—
e

Zapisz Anuluj

e e L e e eV T e X N N T O N N A N A T TN Y T T IV T VT Iy Yy gy T T I IT

ey T T LT T T AN T TV Y T YOOy

LTI IIT

Atia K 3 { PN
Rysunek13 Defini owanie p- | pl anszy

Jellie chcemy zmi eimiyls tpaorgcaz(/e nnifles apkioNd akiejscee my
planszyi w- wcaasomat yczni ezeslhieginee miejscéemorsancie gay
pzycjnin danegotmiibid&myg mypokyejgalé | i nie jest
quizowe)i klikamy zapisz.
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Punkty przy definiowaniu p-|I moUemy wypegni a
1) Oipole bfidzie miago w tym mizesjasyyad® | os owa
2) 1,2,34,5 liczby dodatnie, pionek jak stanie na tym polu dostanie bonus w postaci
takiej iloSci punkt-w jakN wpiszemy
3) -1,-2, -28,..7 ujemneliczcby,pnekna tym pol u straci odpo
punkt - w.
W ten spos-b defi Nsjizgmy was 2z pstzlhiddapolby blydy
SobN i Ueby bygdgo ol ej noSlI

apepegpopaiobepiNe na strza
ni cj i pol a. .
sin na U-gto a w-wczas moUe

n a
wi adomo w | aki ej k
o
[

AEdytuj o przy
Wyedytowane pole wy wi et
punkt na planszy.

e

g

MoUemy wawesizke d
d

I

0
ef
i

Pola planszy

Lista plansz

Hﬂﬂlﬂ@ﬁ.ﬂﬂ
70 70 0 SN |
2 118 114 2 o W
3 172 163 0 S
4 69 194 6 o W
X 172
Y |163
Punkty |0
\Episz\ ,'Anuluj_\

Rysunek 14 Zm| miejsc.a ‘p-I pl anszy

KROK V | T Zatwierdzanie gry, wprowadzanie poprawek

Jak

~

szyst a, odpowi ezdefiniowangunkty, z
moUemy w K

K i ni
o} status przy danej Grze pl a

ie p
| umn
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Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawdw
| tavia | zojecle | zostawpyin | atautworzemia | Stas | obecnose w Zasobacn o posgad oy s
B ‘
. gt

2 Dolina Baryczy I ) 2015-05-19 13:45:03 gotowe 1 @ @ ) jini)

' Zestaw Test 2017-12-06 09:39:20 tWorzone
¢ ]

* Plansza musi by¢ dodana do zasobu by byta widoczna w serwisie

7 GraTestowaa :

Rysunek15. Lista Gier z widocznym guzikiem WySIij do

Pojawi si na
r

A p
(moUe to potrwa nawet kil ka minut)

Plansze

Dodaj plansze | Lista pytan | Lista zestawow

0 Nozval —zaec | zosawpyti|_Dotautorzenia | (Osecnos wasobech Pola podiad iy Ui
[ - I
-y L

1 "
14 Motyle - I b8 Iatanie motyli  2018-02-27 14:45:29 w kolgjce do gensratora 0 a3 3, =) i)

* Plansza musi by¢ dodana do zasobu by byfa widoczna w serwisie

Gdy pojawi sif nap Agotoweodo w kol umni e
Tak wygenerowanN g

Pojawi sin pole st
DomySlnie gra na s

musi byl aktywny
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Plansza

Lista plansz

Kliknij aby wybrac lub usunac postac z gry.

. l Conajmnie] jedna postad musi byé aktywna.

Start

Dolina Baryczy
Edukacyjna wedrowka po Dolinie Baryczy
Reguly gry planszowej

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwdch, trzech lub czterech uczestnikdw, ale udziat w niej moze brac wigcej osdb wspaélnie
rozwiazujac zadania. Wyboru dokonuje sie przed startem. Domysinie wszystkie 4 kolorowe pionki sa aktywne

2. llosc pol, o ktora pionek przesuwa sie wzdiuz sciezki wyznacza rzut kostka.

3. Po rzucie kostka moze wyswietlic sig¢ pytanie quizowe.

4. Niektdre pola wyréznione cyframi nie kryja pytan. Wejscie na nie oznacza, Ze uczestnik traci lub zdobywa wyswietlong liczbe punkiow.
5. Za kazdg dobra odpowiedZ uczestnik zdobywa 1 punkt, za kazda nieprawidiowa traci 1 punkt.

6. Aktualna liczba punktdw wyswietla sie na panelu w prawym gdrnym rogu.

Zyczymy dobrej zabawy!

Rysunek16. gotowagra-wi dal opcj i wyboru il oSci graczy

MoUemy posprawdzal czymywsMyBehwpgweabsitNjak zag
przetes)rs.zlvaxlzlevantrz C ZagneNa@ st ymoedapi @i ghn mo
tet owal tyl ko na koncie uUyt k(oMvnji ka, na Kkt - -ry

panel>>generatory>>gra planszowd)e Uel i co0S chcemydpoipjawil toc
przejdziemy do edycj i Je pkelbiuk ngireymyi nnaa zlwyp kzie sw
APotaomoUemy Wwgyedgytzewahz pola na planszy i o
poprawi i .

JeUel i c hpcyetnayn idao dtaol mo Ue my w typyd @Ee j jcalkd eelS  p |
pytanie lub wk a s o adarlego zestawu gry.

MoUna teU wymienil zdjhcie.

Generalnie gra jesnoUadyt cNdowdiniee nwadagoSci i

KROK VII 1 Publikacja gry w serwisie

teby tak wygener owanN ngarlie (byp ujbN idkoodweall dwo sjearkw
(materiagu edukacyj n@gmedturbi oy zko wk lerdgy / Wi E )

bazy wiedzy) . Nauczyci el moUe stworzyl grn i
Powi Nzanie generatora z bazN wiedzy

W AMoinmlmpa>>dodaij D Ba 7z la> wk @rdefigidjawly tEndularz w
baziewiedzy patrz instrukcja dodawania ¢€.

Na kwE&kwmoku (B) Za(chznik|>>dwyilm|je|pzhmylsrzanzwm>
gry jakN chcemy zagNczyiNcdzoy iz apsloabrnus zWil E>>k | i k
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Norton TA STROMA JEST UZYSKAJ DOSTER [gjl UDOSTEPNU PRZEZ .
L O J EEZPIEQNA_ |@ SKARBIEC B FACEBOOK
Eedukacja
dia Doliny Baryczy 1% PODATKU  (©) © PROGRAMIE & KONTAKT O LOGOWANIE /REJESTRAGJA @B PRZYSTAP DO PROGRAMU (¥ DODAJ ZASOB

dodaj moje S moje o
il o 1 BECENT | G-

Dodaj zas6b: Baza Wiedzy / WIE

n Temat: ww

(A) Dane ogolne -> (B) Zataczniki

Zdiecia i Ki Dodaj pliki
iecia T rysunkd Dodaj zdjecia | rysunki

mw. Dodaj multimedia (Video | Audio)

Dodaj link do serwisu www
Dodaj planszg

1 1933 KB i
» Zgtos uwagi
0 PROJEKCIE BAZA BAZA INSTRUKCJE OBStUGI O PROGRAMIE ‘SZLAKI DOLINY BARYCZY
Cele Przedszkole Przyroda Regulamin serwisu Filmy o programie o LOGOWANIE / REJESTRACJA
Dziatania Klasy Il Zabytki Opis funkcjonowania serwisu Informacje podstawowe -

Rysunek 18. Wyb-r gry planszowej jako zagNcznik do za

Podobnie odbywa si

powi Nzdmamigsy dothatedba
wiedzy/WIE; dodajemydmat er i a

n
gu edukacyjnego przy zagNc
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