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WIE 2019 - Regionalny Konkurs Wiedzy o Dolinie Baryczy 

Edycja XXII „Zadbaj o KLIMAT”

,,W Krainie Stawów Doliny Baryczy”

Maja Słomińska i Dorota Cerkowniak
Kl.4  Szkoła Podstawowa w Radziądzu

  Gra planszowa pomaga zdobyć wiadomości dotyczące historii stawów i inne wiadomości o Dolinie Baryczy. Mogą w nią grać uczniowie szkół podstawowych oraz dorośli. Tłem planszy jest rysunek wykonany przez uczennice.

Założenia gry:

Gra polega na wędrówce jednej lub kilku (do 4) użytkowników po planszy wzdłuż ścieżki, którą trzeba samemu rozmieścić. Celem jest dojście do mety jak najszybciej, zdobywając jak największą liczbę punktów. Postępując wzdłuż ścieżki mamy możliwość ustawiania pól specjalnych za które dostaje się dodatkowe punkty lub odejmuje punkty, także pola z pytaniami typu quiz, z punktowanymi odpowiedziami. 

Jak grać:

1. Gra przewidziana jest dla jednego, dwóch, trzech lub czterech uczestników, ale udział w 

niej może brać więcej osób wspólnie rozwiązując zadania. Wyboru koloru pionka dokonuje 

się przed startem. Domyślnie wszystkie 4 kolorowe pionki są aktywne.

2. Pole startu wyznaczają kolorowe pionki graczy.

3. Ilość pól, o którą pionek przesuwa się wzdłuż ścieżki wyznacza rzut kostką, pionek 

przesuwamy samodzielnie.

4. Domyślnie zaczyna kolor czerwonego pionka oznaczony „Gracz 1” 

– ten pionek, który aktualnie ma ruszyć pokazuje się jako największy na starcie.

5. Klikamy w kostkę, która losowo wyrzuca liczbę pól.
6. Po rzucie kostką przesuwamy pionek o daną liczbę pól z kostki.
7. Można stanąć na polu z dodatkowymi punktami (wejście na nie oznacza, że uczestnik traci 

lub zdobywa wyświetloną liczbę punktów) lub z wyświetleniem się pytań quizowych/zadań 

do zrealizowania, rozwiązania. W zależności od odpowiedzi dostajemy lub odejmujemy liczbę punktów (za każdą dobrą odpowiedź uczestnik zdobywa punkty, za każdą nieprawidłową traci punkty).

9. Aktualna liczba punktów wyświetla się na panelu w prawym górnym rogu.

