GRY | ZABAWY EDUKACYJNE

1. Zadanie to ma celu wyciszenie grupy i zwrdcenie uwage na rozne dzwigki. Zatrzymujemy si¢ i prosimy
uczestnikow o catkowity spokoj. Wszyscy zamykaja oczy i wshuchujg si¢ przez par¢ minut w odglosy.
Prosimy o otwarcie oczu i uczestnicy odpowiadaja na pytania:

- Jakie odgtosy przyrody styszeliscie?

- Jakie dzwigki zwigzane z cywilizacjg styszeli§cie?

- Ktore z tych odgloséw byly przyjemne, a jakie nam przeszkadzaty?
Jaki mozemy wyciagna¢ wniosek ?

2. Zadanie ma na celu zwrdcenie uwagi na $§mieci zostawiane przez ludzi.
Zastanowcie si¢, co wskazuje, ze w poblizu byli ludzie. Jakie slady swojej obecnosci zostawili: kapsle,
papiery, kawatki szkta, niedopatki, bilety, czgsci metalowe.
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Czy zostawiliscie slady SW0jego PODYLU? DIACZEGO? .......ccveiveieieiiiiiie e
3. Park jest tez miejscem zycia zwierzat. Mozna je rozpoznawac obserwujac, shuchajac i badajac pozostawione

przez nich §lady. Zaznacz te, ktore spotkaliscie podczas spaceru po parku: pies, kot, motyl, wiewidrka, kon,

pajak, dzieciol, mrowka
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Jaka jest pora roku? Czy sadzisz, ze jest to dobra pora do obserwacji zwierzat?

UZASAANL] OAPOWICAZ ..ottt ettt ettt bttt b et b et ab e b et s e bt e bt ek e e sb e e she e s ab e am b e eb et esn e et e ennesnbeanreas

4. Na ziemi ktadziemy duza jednokolorowa chustke i na niej rozktadamy li§cie drzew i krzewow wystepujacych

w danej okolicy.

Dla dzieci mtodszych kilka lisci, dla mtodziezy starszej kilkanascie lisci drzew 1 krzewow.

Gdy utozymy liscie, dzieci powinny mie¢ czas, azeby doktadnie przyjrze¢ si¢ okazom. Mdéwimy na glos

wszystkie nazwy wybranych gatunkéw. Przykrywamy ten zbior druga chustka. Mozemy wybraé trzy warianty

dalszej gry:

a) dzielimy uczestnikow na dwuosobowe zespoty, ktore w ciggu 5 minut maja znalezé w terenie jak
najwiecej lisci zaobserwowanych na chuscie

b) kazdy zespot wypisuje na kartce jakie gatunki zapamigtat — wygrywa ten, ktéry wymieni najwigcej

c) kazde dziecko przypomina zaobserwowane nazwy drzew i krzewow, dzieci rozmawiaja, pytaja siebie
nawzajem

Na podsumowanie odkrywamy chustg i poréwnujemy z odpowiedziami uczestnikdw.

5. Przygotowujemy dla kazdego uczestnika (lub dla 2-3 osobowego zespotu) kartke z bloku technicznego (moze
by¢ wycieta w dowolnym ksztalcie) z naklejong tasmg samoprzylepna. Uczestnicy podczas zaje¢ w
parku/lesie majg za zadanie wykona¢ dowolna prace artystyczna z wykorzystaniem ,,darow przyrody”
znalezionych na ziemi. Zwracamy uwagg, zeby nie niszczy¢ i nie zrywac roslin. Po zajeciach nalezy zrobic¢
prezentacje wykonanych prac i omowi¢, co zostalo wykorzystane do ich wykonania. Mozna zrobi¢ zdjgcia
prac i wykorzysta¢ je do prezentacji.

6. Uczestnicy w ciggu 5 minut maja za zadanie znalezC w najblizszym otoczeniu rézne przedmioty o
okreslonych cechach. Wyznaczamy kolejno osoby, ktére maja odszuka¢ i przynies¢ co$: puszystego,
mickkiego, klujacego, twardego, ostrego, gladkiego, okraglego, czerwonego, niebieskiego, btyszczacego,
krotkiego, dlugiego, co$, na czym mozna graé, Smiesznego itp. Po wykonaniu zadania nalezy zebrac si¢ w
kregu i kazdy powinien opowiedzie¢, dlaczego przynidst dany przedmiot.

7. Kazdy uczestnik wybiera sobie jedno drzewo, ktore bedzie jego przyjacielem. Mozna do drzewa przytuli¢ sie,
objac¢ go, pogtaskac. Wazne jest wytworzenie wigzi emocjonalnej migdzy dzieckiem a drzewem. Dzieci moga
nada¢ imi¢ swojemu drzewu, zabrac¢ listek i humorystycznie go narysowac. Po zajeciach w parku mozna
zrobi¢ galeri¢ przyjaciot - wystawe z rysunkow drzew.

8. Prowadzacy podczas zajg¢ dyskretnie zbiera rozne przedmioty, na ktore podczas wycieczki zwracat uwage
(np. kamyk, szyszka, 1i$¢, grzyb, owoce, nasiona itp.). Wktada te przedmioty do nieprzezroczystego woreczka
(papierowego lub z materiatu). Pod koniec zaje¢ ochotnicy maja za zadanie kolejno wtozy¢ reke do worka i za
pomoca zmystu dotyku okresli¢, co tam zostalo wtozone.



9. Utoz krétki wierszyk zwigzany z tym, co zobaczyte$/tas podczas zaje¢ w Kompleksie Patacowo - Parkowym
w Miliczu.

10. Wykonaj rysunek w dowolnej technice obrazujgcy malowniczos¢ dowolnego miejsca w parku, obok ruin
zamku czy tez przy palacu.



