Scenariusz zajęcia otwartego  z rodzicami
Temat: Niezwykła przygoda graficzno - ruchowa  – zabawy i ćwiczenia ruchowe, manipulacyjne i językowe z rodzicami 
Cel główny:  stwarzanie sytuacji do zabaw z cała grupą  rozbudzających wyobraźnię,  pomysłowość, umiejętność współdziałaniu z partnerem oraz sprawność fizyczną

Cele operacyjne:
        dziecko:
· śpiewa piosenki Podajmy sobie ręce i Dwóm tańczyć się zachciało,

· układa puzzle zwierzątko i opowiada o swoim obrazku,

· wymyśla historyjkę do swojego obrazka i rysuje ją,

· współpracuje z partnerem w czasie zabaw ruchowych i zabaw graficznych,

· jest coraz sprawniejsze ruchowo,

· uczestniczy w proponowanych zabawach z kolegami i dorosłymi, 

Treści programowe:

        dziecko:
· obdarza uwagą dzieci i dorosłych, aby rozumieć to, co mówią i czego oczekują; grzecznie zwraca się do innych (1.1)

· przestrzega reguł obowiązujących w społeczności dziecięcej (stara się współdziałać w zabawach i w sytuacjach zadaniowych) oraz w świecie dorosłych; (1.2)

· zwraca się bezpośrednio do rozmówcy, stara się mówić poprawnie pod względem artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym i składniowym (3.1)
· stara się łączyć przyczynę ze skutkiem i próbuje przewidywać, co się może zdarzyć (4.3)

· jest sprawne fizycznie lub jest sprawne w miarę swoich możliwości, jeżeli jest dzieckiem mniej sprawnym ruchowo (5.3)
· śpiewa piosenki z dziecięcego repertuaru ; chętnie uczestniczy w zbiorowym śpiewie, w tańcach i muzykowaniu (8.1);

· umie wypowiadać się w różnych technikach plastycznych i przy użyciu elementarnych środków wyrazu (takich jak kształt i barwa) w postaci prostych kompozycji (9.2);

· wymienia rośliny i zwierzęta żyjące w różnych środowiskach przyrodniczych, np. na polu, na łące, w lesie (12.1)
· dysponuje sprawnością rąk oraz koordynacją wzrokowo-ruchową potrzebną do rysowania, wycinania (14.3).
Metody pracy: 
Aktywizujące – zmierzające do: poznawania, rozumienia, doświadczania i odczuwania przez dzieci siebie oraz świata poprzez działanie i aktywny udział we wspólnej zabawach słowno – ruchowych; integrujące; ekspresji ruchowej, zadań do wykonania, słowne instrukcja, rozmowa, śpiew.
Pomoce dydaktyczne:
Dla każdego dziecka: puzzle zwierzątka (ryba, pies, kot, bocian, żaba, koń, biedronka, pszczółka), kolorowa kartka, flamaster, klej, kolorowe kredki, piłki. 

Tok zajęcia:
1. Powitanie przybyłych na zajęcie rodziców (wszyscy stoją w dużym kole);

2. Wspólne zabawy taneczne przy piosenkach Podajmy sobie ręce i Dwóm tańczyć się zachciało;

3. Zabawa rzeźbiarze (najpierw dziecko rzeźbi z rodzica figurę później jest zamiana ról)

4. Pokonujemy przeszkody - rodzice stoją w rozkroku, dzieci na czworakach przechodzą pod mostami;

5. Kto silniejszy – dorosły i dziecko siedzą do siebie plecami i przepychają się;

6. Lulanie dzidziusia – dorosły siedzi w rozkroku dziecko siada przed rodzicem, dorosły obejmuje dziecko i śpiewając mu kołysankę kołysze do snu;

7. Masaż – dziecko klęka obok lezącego na brzuchu rodzica i masuje mu plecy zgodnie ze wskazówkami prowadzącego, zamiana ról;

8. Zabawy z piłkami:

· dorosły i dziecko siedzą naprzeciwko siebie w rozkroku i toczą do siebie piłkę;

· dorosły i dziecko stają w rozkroku plecami do siebie i podają sobie piłkę raz               z prawej raz lewej strony, między nogami 

· dorosły i dziecko stają twarzami do siebie i rzucają piłkę do siebie oburącz, 

· dziecko kładzie się na plecach, piłek przytrzymuje kolanami dorosły chwyta dziecko za wyciągnięte ręce i przeciąga je po Sali,

9. Kto mnie odklei – dziecko leży przyklejone do podłogi – dorosły stara się odkleić dziecko od podłoża, zmiana ról.

10. Omijamy przeszkody – dorośli stoją w rozsypce na sali dzieci biegają zwinnie omijając stojących dorosłych na umówiony sygnał –gwizdek – wracają do swojej pary

11. Marsz w kole – wszyscy maszerują po obwodzie koła wykonując polecenia prowadzącej (na palcach, na pietach, z rękoma do góry, tyłem),

12. Ćw. oddechowe (wszyscy stoją w rozkroku wdech ręce do góry wydech ręce na w dół)

13. Zabawy manipulacyjno – plastyczne:
· dzieci losują koperty, w których znajdują się puzzle przedstawiające różne zwierzęta i wybierają dużą kartkę w ulubionym kolorze;

· wyjaśnienie zadania – wraz z rodzicami dzieci mają ułożyć puzzle, nakleić je na kartkę i dorysować resztę obrazka aby stworzyć fajną historyjkę;
· praca dzieci i ich rodziców;

· prezentacja prac – prace leżą na podłodze wszyscy tworzą pociąg, który przemieszcza się miedzy leżącymi kartkami;

· zachęcenie dzieci do opowiedzenia stworzonej wraz z rodzicami ilustracji.

14. Podziękowanie za wspólną zabawę. Pożegnanie gości. 
Opracowała Monika Wittek
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